Lekcja 8. (p)

Temat: C z plusem, czyli podstawy programowania — c.d.

Cele lekciji:

Poznanie budowy i zastosowania zmiennych tablicowych, strumieniowania danych, petli oraz budowy, deklaracji i roli funkcji w
jezyku C++.

Uczen:

— wskazuje réznice pomiedzy zmiennymi tablicowymi, a zmiennymi dla pojedynczych wartosci

— obrazuje graficznie ide¢ zmiennej tablicowe;j

—umie wprowadzi¢ 1 wyprowadzi¢ dane w jezyku C++ za pomoca strumieniowania danych i tgczy to z
odpowiednimi komunikatami wy$wietlanymi na ekranie

— definiuje funkcje¢ i zapisuje jej ciato

— uzasadnia wykorzystanie funkcji w programie

— umie umieszcza¢ petle w petlach 1 instrukcje warunkowe w instrukcjach warunkowych

Przebieg lekcji:
1. Analiza problemu do rozwiazania.

Np. ,,lloczyn trzech zmiennych z wykorzystaniem funkcji” oraz tablicowanie elementéw przy
uzyciu petli for”.

2. Stworzenie algorytmu w JavaBlock, dla w/w zadan.
3. Utworzenie programu w C++ realizujace w/w zadanie:

a) deklaracja zmiennej (typy zmiennych);

b) funkcjai jej parametry, pojecie tablicy — deklaracja;
c) petla for i jej indeksowanie (C++, JavaBlock)

d) testowanie program

Praca domowa — uléz schemat blokowy oraz program w C++ realizujacy zadanie:

- wprowadzaj z klawiatury 5 zmiennych do tablicy , wypisz ich a wartosci, znajdz najwigksza i najmniejszg z
nich.

- wykorzystaj petle for
- wykonaj schemat blokowy i program w C++

- gotowe zadania przeslij na adres prowadzacego jako zalaczniki, w temacie wpisz swoje imi¢, nazwisko
i klase.



